Pravidla hry:

Bod na kostce predstavuje 10 skutecnych krokd (to znamena, Ze 1bod =10 krokd,
2body=20 krokd, .....).

Pfed domem hodte kostkou, kolik padne, tolik odpocitate ve vytisténé hre zviratek. Je to
stejné, jako kdy? hrajete Clovéce, nezlob se. Hra zaéind smérem vpravo. Pak ujdete tolik
krok(, jaké jste hodili kostkou Cislo x 10 (vysvétleno v bodé 1). Tim se posunete na své
prochdazkové trase.

Predvedte pohyb zvitatka, na které jste se ve hie dostali.
Hazi dalsi hrac (posunujete se vsichni spolecné, ale ukol pini jen ten, kdo hazi)

Dostanete - li se na pole s pokladem, patti tomu, kdo hazel. Na planek si klidné dokreslete
vice pokladovych mist, aby déti vidély, Ze nemusi vyhrat vidy jen ony — to je pro Zivot
hodné dilezité Postupné se dostanete zpét do domecku - domd.

Priklad: Hodim prfed domem na kostce napf. 5 - posunu se na opici, ujdu 50kroktli a pfedvedu,
jak poskakuje opice. Hazi dalsi hrac - tfeba sourozenec, hodi napf.3, posuneme se na Zabu,
ujdeme 30 krok( a sourozenec predvede jak skdce Zaba. Hazi maminka, hodi napf.2, posuneme
se na rejnoka, ujdeme 20krok( a maminka predvede, jak pluje rejnok, atd. Ten, kdo stoupne na
pole s pokladem, ten ho ziskd, pokud se stane, Ze jej prejdete, zménte smér prochdzky a tam a
zpét (krouzite kolem pokladu, dokud se nékomu nepodati pfimo stoupnout na pole s pokladem).
Pak pokracujte dale v pdvodnim sméru. Ten, kdo nasel poklad, za¢ina zase hazet kostkou jako na
zacatku.



